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Verteiltes Rechnen @ Home

Mehrere Schachengines parallel im Heimnetzwerk betreiben

Im Internet liuft gerade die Live-Ubertragung von Kasparov—Fritz. Um
den Uberblick zu behalten, lassen viele Schachfreunde Fritz mitanalysie-
ren. Aber vielleicht hat Shredder mehr Durchblick in dieser Stellung, oder
Ruffian, oder Yace? Aber alle gleichzeitig laufen lassen ergibt wenig Sinn,
weil sich die Engines die Rechenzeit des Internet-Computers teilen miiss-
ten. Dank Netchess von Bernhard Wallner kann man aber die Analyse-En-
gines auf anderen Rechnern laufen lassen und dennoch so in Fritz, Shred-
der oder Arena einbinden, dass kein Unterschied zu lokal geladenen En-

gines auffillt.

Eigentich ist es schde. Da hat
man so viée Recimer zu Hage, enen
fur die Fau, enen firdie Kinder,
dazu das Lgtop und né&irich Pgas
Arbeitgpferd, aber man kann nur an
einemsitzen— die andererfaulenzen
inzwischerstattSchachstellungeru
berechnen.Solche Verschwaédung
wertvoller Rechenkapazitatmuss
nicht sein,denn es gibt Bichess von
Berrhard Walher. Damit kann der
Conputerschach-Sichtigiebelie
bigeUCI- oderWinboad-Engineauf
einemx-beliebigerRechneim Netz
werk mit voller Kraft lauen lasen
und trotzlemdie Andyse aufdemlo-
kalen Reclmer urier Fitz, Shredler,
ChessPaner oder Arena verfolgen,
als ob die beeffende Emine auf
denseben Recher wie die GUliefe.

Fernbedi enung

Techisch ist es ganz dixch:
Winboad und UCI sind Probkolle
auf Textbass. Die Kommunikation
zwischen Egine und GU erfolgt
ausschlieBlicliberkurzeTextzeilen.
Statet man eine Egine in der Vihd-
owsKonsole erstieinendieseText
zeilen dort, weil kene GUI sie ab
fangt.

Netchess fugiert als Mitter zwi-
schen Egine und GU. Alle Augga
ben der GUleitet der Mitter an die
Engine weter und jeles Rausern der
Engine an die @I. Dafur snd zwei
ModulezustandigEines(Engine &r-
ver.exe) lauft auf demenfernten
Recher, sartet dort dieEngine und
sammelt deen Augaben ein. Das an
dereModul (Enginedient.exe)utftr
die GUI 9, als sei es dasBaclpro-
granmund wird wie einenomale En

gineeingebunderObWinboad oder

UCI, hangt von der A derenfemten
Engineab.

Beide Netches-Modulekommu-
niziereniberdasNetzwek miteinan
der, @dass fir den Aawender die llu-
sion ener urier derlokalen GU geda-
denen Emine ensteht. amit kann er
in der Tat dks arstelen, ob
Analyseim Mehrvarianten
modus oder Bgine-Mat
ches, was i lokalen En

IMAGE

engineServer 0.7-12

Kasten Netzwerk-Einmleing, die
gro3er als1024 und furgde auf die
sem Rechnerlaufende Engine ver
schialen sein sole. ImTest liden die
entfenten Engines Ruffianl.0.1,
Yace Rdemborn, $iredder 7.04 und
Deep $eng 1.6 nit Potnunmern von
5001 bis 5004. BeiiremKlick auf
~Save" merkt sich EngineSever die
eingegebenedaten und man kann
dienachstd&nginekonfiguiieren.
Hat man alle Egines eigerichtet,
markiert man eine oder etrere mit
Hakchen und klickt aufStart“, wo-
nach das MtchessModul auf eine
Anfrage aus deriNetaverk latert, um

FEX

Host: |mama Port: 5001

[ Debug

gines auch unktioniert.

Engine ... |D.fLarsfnelchess.r‘Hulfian_‘l M .exe

Save | Delete

Wervon den Leern deses
Artikels kannbeispielswei
se von sib benaugen, den
in Fritz integriertenNetz
werk-Autoplayer jemals
zumLaufen gdracht zu ha

W D:/Lars/netchess/Ruffian_101 exe (5001]

[T D:/Lars/netchess/yace. exe (5002)

E|

ben? Mit Netchess kann

Start

Exit

man das sgelle Kabel we

nigstensdort einspaen, wo Auf dem entfernten Rechner hilft eine kleine
es nicht unChesgase,—EH GUI bei der Verwaltung der Engines, ...

gines geht; i@ Engine-
Match ersetztkomfortabel
denAutoplayer.

Auf diese Wese ist es
maoglich, nicht nurauf sént-
lichenverfigbarerCompu
terneineSchachenginau-
fen zu lasen, sodern auch
Betriebssgtengrenzen zu
Uberwnden,dennNetches

Ruffian_101.exe
Engine: D /Lars/metchezz/Ruffian_107.exe

Host: mama Port: 50071

FEX

Exit \

gibt es auchifr Linux.
scheinen.
Netchess-

Workshop

Um die Ergine sener Wahl auf
demenfernten Recher (auf dendie
Engine ohne GUrechnen soll)einzu-
richten, muss nan das Nethess-Me
dul EngineServer.exaaten und per
Dialogbox eine Engine auswélen.
Fur die korrekte Kommunikationist
noch eine Pdnummer ndig (sehe

... die, sobald gestartet, in Info-Fensterchen er-

die Ergine zu staen. Das waalle Ar

beit auf denenfernten Recher, nun
geht es dan, den ©@mputer eirewn-

richten, auf dendie GUI lauf. Dazu
startet man das Kommandozeilen-
Progranm EngineClient.exend gibt
den Emine-Namen, die IPAdrese
des Rechers, auf dendie Emjine

lauft (stent in EngineSever unter
~Host"), sowie die zugeteiltePort-
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IP-Adresse: Eindeutigddentifi-
kationsnummer einesRechnersm
Netaverk, bestenend aus vier je
weils maximal dreistelligerZahlen,
die durch Rnkte gérennt snd. IP-
Adres&n im Heimnetzwerkhaben
meist die Brm 192.168.x.y welil
dieser spezielle Nummernbereich
fur privateNetzweke reservierist.
Wenn zwei Computer zueinander
Verbindungaufnehnen, brauchtje-
der die IPAdrese des adferen.
Dazu nuss nan die IPAdressen na
turlich erstmal heraubekonmmen.
Das gét eirfach: Im Windows-
Konsolefenser, errichbar tber
das Statmeni, Mentpunkt A us
fuhren..." anklickencmd(Windows
2000 und XP oder comnand
(Windows 98 und Mgeirtippen und
Ok arklicken, den Bfehl ipconfig
eintippenund die EnterTastedri-

Kleines Netzwerk- Einmalein s

cken. D& Pogramm zeigt daautin
die IP-Adresen aller aktivenNetz
werkadaper an. Die fulNetchess zu
verwendendéP-Adressestehtunter
demfir des Hem-LAN vewende
ten Adaper. Manche Winaws-Ver-
sionen enthaken auch dasrBgranm
WinlpCFG (enfach in derKonsde
eintippen)dasalle Netzwek-Daten
untereinerhiibsche®berlachezu-
sanmengefassinzeigt.

Ports: Ubereine IRVerbindung
kbnnen mehree Datengdme
gleicteeitig laufen, wie auch durch
ein Telefonkabelviele Telefonge
sprache@leichzeitigpassenzur Un-
tercheidungder Datensrome gibt
es Pots, Nummern zwschen 1 und
65535, die an dieP-Adrese age
hangtwerden.Die Kombinationaus
IP und Prt heildt Socket z.B.:
192.168.1.1:5001

Adreseein.EngineClienerzeugta
raufhin eine Exe-D&i, etwa ,Net-
Ruffian“, die man eifach in jales
Schachpsgranm einbinden kann.
Bei Fiitz funktioniert dasnur mit
UCI-Engines (lie man zwéachst per
,UCI-Engine erstellen* erzeugen
muss), bei Stedder Clasic, Arena
und ChessPaner zusétzlich auch
noch nit WinboardEngines. Esist
wirklich kein Unterschied zu lkal ge
starteterengineszubenerken!

Es gibt aber &llstricke: Weil Net
chessiedwedeKommunikationzwi-
schen @I und Ehgine urverandert
Ubetragt, kaon es sei, dass ime ent
fernteEnginebeispielsweisdie Tab-
lebases nicht fidet. Die GU weil3 ja
nicht, dasslie Emgine auf enemande-
ren Recher lauf (und wenn sie es
wisge, ware es ihauch egal) und
Ubernittelt deneingestellterPfadzu

den Talebases, deabernur firden

GUI-Recher gilt, auf dendie Talbe-
bases lgern. Wenn auf deranfern
ten Recher nicht eakt diesebe Ord
neistrukur votharden ist, dePfad zu
den Tablebaseslso exaktidentisch

=+ J:\schachAEngines‘engineClient.exe
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zogene)Ordnestukturen zu l6sen,
wie etwa [C:\schach\tbs". Remativ

kann nman in der @I, wenn s¢ nehre-

re TB-Pfade unterstitzt,zusatzlich
die Pfale auf den efeernten Rechern
angebenwenn die Pfade unbedingt
untershiedlich sein missen.Leider
kommt man aber nikbt drumheum,

die Endspieldeenbankenauf jeden
Rechmer zu kieren, auf demeine
Enginelaufensoll.

Verteiltes Rechnen

Potenzi# kann Netches noch
viel mehr alsnur Ergines aufirderen
Rechern laden zu lasen, narfich
eine Schachintelligenh6hererOrd-
nung realisieren.Wer erinnert sich
noch an das ihirn? Zwei vorinan
der unabhangige Schachcomputer
rechnenan dersében Stellung. Ein
Operator entscheidet,welcher der
beidenvorgesblagenenziige wirk-
lich gespielt weden soll. Schigen
beideProgamme denselbe@ugvor,
gibt es nichtszu enscheden; der
OpeatormussdieserZugausspiten.
Dreihirn-Erfinder Professr Ingo Alt -
hofer gdang der Nichweis dass -
sesSystem(und Variationendavon)
signifikant stéker spielt als jede der
Einzelkonponentemlleine.

engineClient <(H.7-5» <{ClBernhard Wallner
Mame der Engine oder <ENTER> fuer Beenden: Ruffian

Rechnername oder IP-Adresse des

fielrechners: 172.168.1.2

Portnummer fuer Uerbindung: 56881
‘netRuffian.exe’ und ‘netRuffian.rc’ wurden erzeugt.
Mame der Engine oder <ENTER> fuer Beenden: _

Keine Angst vor der Kommandozeile: EngineClient ist ganz einfach zu be-

dienen.

ist, findet die Egine kene Endpiet
datenbankenDieses Probem exis
tiert Ubeall, wo GUI und Engine
Pfadangabenaustaushen und ist
durch déinierte und auf dén Netz
werkrechnar identische(schachbe

Ruffian 1.0.1 14...Sbd7 {1/36) +| -

@ 1. £ (0.33) Tiefe=9/19 308kN/s

1. £ (0.33): 14...5bd7 15.5e2 Dc¥ 16.Ld3 &5 17 dxeb fxeb 18.5edd Shb
2. & (0.33) 14...Def 15.5e2 Shdy 16.Ld3 ed 17. dxeb fxeb 13.3edd Sbb
3. & (0.34): 14...Db¥ 15.5e2 Shdy 16.Tac1 Sb6 17.Ld3 Ld7 15.Lf4

=TT Tz Lk = 5
rzj; Windows [ask-Manager

EtwasAhnlicheskénntemanauch
mit NetchessanstellenMehrereEn-
gines beecmen eine Sllung im
Multivarianten-Modus und liefem
eine Lige nach Gute stierter Zlige
zurtick Ein EntschederModulwich-

Datei  Optionen  Ansicht  Herunterfahren  #

anwendungen  Prozesse  Syskemleistung  mMetzwerk  Benukzer

CPU-Auslastung Werlauf der CPIU-Auslastung

Ruffian, unter der Fritz-GUI eingebunden, arbeitet in Wirklich- ... keine Rechenzeit, wie die Anzeige der Prozes-

keit auf einem anderen Rechner und frisst daher auf diesem ...
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sorauslastung im Taskmanager beweist.
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tet auf rein mthematischemiNege die
vershiedenen Bewetungen und
wahlt dann de von den Schago-
grammen im Mittel fir am starkken
gehaltenerzZug aus. Voraussetang
daflr ist ein &hnlicherBewetungs
mal3stabder beteiligtenProgamme,
diesantlich ahnlicheRelationerzwi-
schen Baern und kguren @.B.:
Turmeca. 4-5 Baern)haben niissen.
Grau aber isalle Theoie, und ob
man den menschliche Entscheiler
durch eine ldnd voll mathematischer
Formelnadaquaersézenkann,muss
die Pexis zegen. DerAutor von Net
chessplant tatsachlichExperinente
in dieser Rchtung. CSSwird tiber die
Ergebniseberichta.

Fazit

Netchess kan die Augiaben ver
schiedenetCI- und Winboad-En
gines, die af Recmern igenavo im
Netaverk aibeiten, ob LAN oderIn-
ternet, zu einem zentralenRechner
trangortieen. Fur die darauflaufery

de Schach-GUverhélt sich des so,
als seén es ltae Ergines. Das macht
den Autoplayer obsolet; er ist nur

mehr gut, will man zwei Ched3ase-
NativeEngines auf versdiedenen
Rechnerrgegeneinandespielenlas

sen,denn diesekommunizier& mit

der QJI direkt und nichtiber eine
(versteckte) TextausgabeNetchess
kann danit prinzipiell nicht funktio-

nieren.

Wer also seie Recher mit
Schach audagen nichte, sich bei
Analysenflr die Meinung mehreer
Progranme interessierbder als En-
gine-Tester eine AutoplayerPhobie
hat, solte sich Nethess eimal arse
hen. Es isarhand der bdiegerden
gutenAnleitungeinfachzu konfigu
rieren und @inktioniert ohne Affal-
ligkeiten. Nethess gibt es gtia und
mit Quelltext urter http://hone.arcor
.de/bernhad.wallnerhetChessitml
Einen Link zu diser &ite finden Sie
auch bei CS urter www.computer

schach.de/freeware

Netchess-Autor Bernhard Wallner
ist 45 Jahre alt, verheiratet und hat
drei Kinder. Er arbeitet in der EDV-
Abteilung der Bayerischen Vermes-
sungsverwaltung und spielt in sei-
ner Freizeit aulBer Schach gern Gi-
tarre.
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